JEU DE SENSIBILISATION AU PRINCIPE DE LAICITE
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I'enseignement




®BJECTIFS PEDAGOGIQUES DU JEU

- Favoriser I'esprit d'équipe.

- Développer I'esprit critique et le développement du libre-arbitre.

- Développer les connaissances de la notion de laicité en se basant sur des
reperes légaux et historiques.

- Apporter une meilleure connaissance des religions.

COMPLEMENTAIRE AU SOCLE COMMUN DE CONNAISSANCES, DE
COMPETENCES ET DE CULTURE

- Comprendre, s'exprimer en utilisant la langue francaise a l'oral. \\
- Comprendre, s'exprimer en utilisant les langages des arts.

- Coopérer en équipe.

- Exprimer sa sensibilite, ses opinions, respecter les autres.
- Appréhender les notions de regles et de droits.

- Développer ses capacités de réflexion et de discernement.
- Inventer, construire et créer.




LES ACTEURS
La création du jeu a déja mobilisé de nombreux acteurs :

- Deux volontaires en service civique « Ambassadeurs des valeurs
républicaines » Remy Garnier et Alois Desnos pour la construction du jeu.

- Les élus bénévoles de la « commission laicité » du conseil
d'administration de notre association pour la création du contenu.

- Anthony Bourbon, illustrateur, ancien service civique et membre de notre
Conseil d'Administration.

- un salarié coordinateur a l'origine du projet

@bservat_oire
de la laicite

Ce jeu est lauréat du Prix de la Laicité de la République francgaise
2017 remis par Jean Louis Bianco, Président de I'Observatoire
de la laicité pour la mention « Mouvement d'éducation populaire ».




Jeu permet d'éveiller :

- La curiosité

- La creativité

- La construction d'un esprit critique
- La motivation

- La socialisation

Ce jeu facilite les apprentissages plus durables et un meilleur
investissement personnel.

Pour apprendre et comprendre le principe de laicité, il est essentiel de :
- partager son opinion

- interroger ses représentations

- explorer I'Histoire.

Cette exploration complexe nécessite un média accessible
afin que toutes les informations restent accessibles
a tous les publics sans prérequis.



AVANT DE JOUER...

Jeu par equipe : de 5 a 8 personnes.
Minimum : 5 personnes - Maximum : 40 personnes

Chaque équipe dispose d'une boite :

67 cartes pour le puzzle

1 puzzle kraft

1 buzz

5 parchemins pliés

un blason en format paperboard (facultatif)
3 lettres cartonnées A, B et C.

Durée : 2 heures (sans pause).
Lieu : intérieur avec des tables, un ilot par equipe.

Animation effectuée par un formateur de la Ligue de I'enseignement.
Jeu non disponible seul et non commercialisé pour l'instant.




LES 4 MANCHES DU JEU

Manche 1 : « Le buzzer quizz de la laicité »
But de la manche :
- répondre aux questions posées apres chaque vidéo en buzzant.

Contenus et objectifs :
- extraits vidéos illustrant I'apparition de la laicité dans notre société
- donner un socle de connaissances sur cette notion.




Manche 2 : « Le puzzle des croyances »

But de la manche :
- trouver la bonne combinaison du puzzle afin d’accéder a la Manche 3.

Contenus et objectifs : sensibiliser le savoir collectif de chaque équipe vis-a-
vis des religions des croyances mais éegalement éclaircir de possibles
malentendus et déjouer les steréotypes.

S anal



LES 4 MANCHES DU JEU
Manche 3 : « Aide ton héros ! »

But de la manche :
- chaque équipe doit se positionner sur des situations et justifier son choix.

Contenus et objectifs :

- faire le lien entre faits divers impliquant le concept de laicité et les
connaissances transmises dans les deux manches precédentes

- favoriser le temps de prise de parole, de questionnement et de débat.




LES 4 MANCHES DU JEU

Manche 4 : « Le blason de la ligue laique ! » (facultative)

But du jeu :
- éditer en groupe le blason de leur héros synthétisant pour eux les éléements

essentiels du principe de laicite.

Contenus et objectifs :

- processus de production et de réecriture collective

- laisser trace dans la structure d'accueil pour que les acteurs éducatifs
puissent s'en saisir.
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